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UMGEBUNGSKARTEN

UNWETTER

Sichteinschriankung
In dieser Runde gilt: Immer wenn eine Einheit
nicht in € eines Vorteilsmarkers ist und
sie einen Angriff durchfiihrt, kann sie keine

““””‘[ Emhelt)enselts von € des Einheitenfithrers der

+ angreifenden Einheit als Verteidiger bestimmen.

Unterschlupf
In dieser Runde gilt: Sobald eine Ei
| @ zueinem Vi ortellsmanl\er ihre Aktivierung
beginnt, entfernt sie 1 Niederhalten-
Marker und darf 1 ihrer erschopften
Aufwertungskarten spielbereit machen.

Umbherfliegende Triimmer
Wirf nacheinander fiir jede Einheit
auf dem Schlachtfeld einen roten
Verteidigungswiirfel. Bei W erhalt die
Einheit 1 Niederhalten-Marker. Dann erhilt
die Einheit 1 Niederhalten-Marker, falls sie
nicht in € zu einem Vorteilsmarker ist.
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FURCHTEINFLOSSENDE
FAUNA

Stampede
In dieser Runde gilt: Sobald ein Truppler oder
Bodenfahrzeug eine Bewegung beginnt und der

Bewegung ihre
ndigkeit um 1, bis zu einem Minimum
ie Einheit eine Truppler-Einheit ist, erhalt
sie nach der Bewegung 1 Ausweichmarker.

Grasende Herde
In dieser Runde gilt: Solange eine Truppler-Eir
in €@ zu einem Vorteilsmarker ist, erhilt sie
UNAUFFALLIG. Am Ende der Endphase, platziert
jeder Spieler, beginnend mit dem blauen Spieler,
1 der Vorteilsmarker in € zu seiner derzeitige
ition. Jeder Vorteilsmarker kann in die:
auf diese Weise nur ein Mal verschoben werden.

Gefihrliche Raubtiere
Sobald dieses Ergebnis gewiirfelt wurde, er]
jede Einheit in € zu einem Vorteilsmarker
1 Niederhalten-Marker und der kontrollierende
Spieler wirft nacheinan, 1er r de diuu Finhtiltl‘)
3 rote Verteidigung
Leerseite erleidet die Emhelt 1 Wunde. -
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DuRcH FUSIONSBOMBEN

ZERSTORTER PLANET

Radioaktiver Sturm
In dieser Runde gilt: Sobald eine Einheit ihre
Aktivierung beendet und nicht in € zu einem
Vorteilsmarker ist, erleidet sie 1 Wunde.

Gliserne Oberfli
In dieser Runde gilt: Sobald
Bewegung beginnt und falls der Einheitenfiihrer

der Einheit nicht in €§ zu einem Vorteilsmarker ist,
belmndelt ie bei dieser Bewegung jegliches offenes
Lthe ges Gelinde. Eine Einheit kann
ar ku erhalten, um den Effekt zu

ignorieren.

Storung des Magnetfelds
Sobald in dieser Runde Befehle erteilt
werden, konnen sie nur innerhalb von §
”“l ( ‘ ”‘; 1 zu einem Vorteilsmarker erteilt werden.

ScHWEBENDE BAsis

In den Wolken
Runde gilt: Verteidigende Einheiten, d
icht in € zu einem Vc

nicht in € zu einem Vorteilsmarker ist, erhoht die v k.l‘leldl"t.ndk.
Einheit den numerischen rer Deckung um 1.

Sprungplattformen
In dieser Runde gilt: Solange eine Einheit
in €@ zu einem \ or tellsmnl\er ist, erhalt
sie » SPRINGEN 2 und behandelt ihre
Maximalgeschwindigkeit als 3.

Anschnallen

In dieser Runde gilt: Nachdem eine Einheit eine Bewegung
durchgefiihrt hat und der Einheitenfiihrer nicht in € zu
einem Befehlsmarker ist, wi

der Einheit einen roten Ver

sein Gegeniiber eine G t-1-Bewegung mit

der Einheit durchfiihren. Jede Einheit kann auf diese
se nur einmal pro Runde bewegt werden.
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GEFAHRLICHE SCHLACHTFELDER

DRUCKEN UND FOTOKOPIEREN FUR DEN PERSONLICHEN GEBRAUCH GESTATTET.



